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1? Santos Teenager Festival 


Feira de Video 
Games, 
Sport Wee 
Acessórk 


Etapa 
Santos da 
Copa de 
Videogame 


02 a 11 abril/93 

LOCAL: 

Clube Atlétïco Sontista 
Av. Washington Luiz, 105 
Santos - Sao Paulo - Canal 


REALIZACAO: 


TECTÖM 


Publiddade e Producöes S/C Ltda. 

R. Lms de Farias, 52 - Gonzaga - Santos, SP 
Tel.: (0132) 33.6712 / Fax: (0132) 22.6735 
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Street Fighter II 
Champion Edition 
para Mega Drive! 


do C °sn" U °f Ö ° 

«o especial de 
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Road Rash com 
dois jogadores e 
'demais! 


M Streets ot Kag« 
detonado com a 
velha garra da 

equipe Supergame. 


4 Cartas 

as cartas vieram quentes 

8 Especial Sega-CD 

a vanguarda de videogame 


16 Saiu nos States 

road rash Hl, little mermaid 
toxic crusaders e outros 


20 Espedal Mega 

streets of rage lli! 

26 Supertóticas 
31 Supertaticas Hspecial 
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34 Super jogos 

road rash, taz mania e outros 


36 Especial Master 

diens'III 


39 Clube do Chefe 

40 Super Olimpiada 
42 Classificados 

46 Street Fighter II 
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"Ao vencedor, 
viagens a Disney, 
Sega-CDs, Megas..." 

Bem-vindos a nova geratpao!! 
Logo que vi o Sega-CD rodando 
nos EUA, mandei comprar 5 
aparelhos: 2 pra reda^ao e 3 pra 
mim (urn pro ap, outro pra casa 
de campo e outro pra praia). 
Brasileiros, esfa maquina veio 
para arrasar. Tudo sera diferente 
a partir de agora. Prometo. E nao 


tem lugar melhor para conhecer 
a ültima patavra em consoles do 
que na ultima palavra em 
revistas. Coloquem os sintos! 
Mandei abrir 7 pógïnas para o 
assunto mais importante dos 
ültimos tempos. Cobertura 
completa como só a SG sabe 
fazer (as outras nao têm espa^o 
para tanto). Nao vejo a hora de 
todos os meus leitores jogarem 
Sewer Shark, Kriss Kross e Night 
Trap (ceus, que meninas!}. E por 


isso que premiei oito 
campeöes da Super-Olimpiada 

92 com Sega-CDs. Alias, foi 
uma grande festa. Centenas de 
pessoas estavam presentes, todas 
Fanaticas por videogame, ou 
seja, só tin ha gente fina. E 
verdade que apareci na TV 
durante o evento, mas 
mesmo assim nao deixei 
a reda^ao publicar 
minha foto. Sou timido. 

+ 1 mês = 1 SG +. 0 CHEFE 
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■ LIMA CLASSE DA PESAD 

Tem uma bichona aqui na nossa 
classe que nao gosta da 
SUPERGAME. Ja demos uma surra 
nele e cortamos sua ra^ao até 
segunda ordem. Aqui na classe tem 
um cara mais velho que Maomé, 
que diz que entende tudo de 
revistas. Para ele, a SG é a melhor 
revista da América do Sul. Também 


0 Chefe 

cartas qu 
redacao este 


achamos isto e mandamos nossa 
forca. Ah, pedimos que coloquem 
um poster bem legal do Tazmania 
ou Streets of Rage. 

Guiïherme e Watter 
Sao Paulo - SP 

RDC: É isso ai, nao poclemos dar 
moleza para as bichonas que nao 

g ostam da SG. As que gostam tudo 
em. O velhinho tem razao e sua 
longa vivência permite abordar com 
sapiência esta quesfao: a melhor da 
América do Sul. Próximo passo: o 
mundo! Taz ia ai. 

■ A MAIOR FORCA 

Oi pro Chefe e pra galera da SG. 
Bom, eu queria saber quanto custa 
a Menacer e quais sao os primeiros 
e próximos jogos dela. O Mega 
CD américano pode ser acopfado 
ao Mega japonês se tirarmos 
alguma trava? P.S. - pessoal nao 
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RdRtÓ santa inocênda! Pelo visto 
vocês nao conhecem mesmo o Chefe. 
Ele disse que só sai em capa e em 
poster de revista se antes receber um 
convite das ihternadonais TIME ou 
da PEOPLE como personaHdade do 
ano. Esquepa o poster e se contente 
com a carinha ao Chefe todos os 
meses na SG. 


critiquem o Chefe, pois sem ele 
vocês nao teriam todos os consoles 
da SEGA e também nao teriam 
dinheiro, portanto todos amigos 
certo? 

Renan Marreiros Hazan 
Santos - SP 


RdR: Rapidinho! A Menacer custa 
aproximadamente 60 dólares nas 
imporfac/oras. Seus primeiros jogos 
sao seis joguinhos que vem num só 
cartucho (Space Station Defender, 
Front Line, Ready Aim Tomatoes, 
Whackball, Pest Control, Rockman's 
Zone ) e Terminator II. Para acoplar 
o Mega CD americano ao japonês 
tem que ser feita uma adapfa^ao 
técnica no aparelho (trocar o chip). 
É coisa para fera em eletrónica. 


■ POSTER DO CHEFE? 

Graaande Chefe! Ja tenho varios 
quadros feitos com os cartazes 
que vem na SG. Porque na 
próxima edi^ao vocês nao enviarn 
um cartaz com a cara do Chefe? È 
o ünico cartaz que falta para os 
colecionadores. 

Davi Helder 

■ Cf 
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■ ÜNGUA BRAS1LEIRA 

Eu queria parabenizar vocês pelo 
jeitinho especial para fazer cada 
matéria, pela linguagem nota 10 
que faz com que a gente entenda 
tudo. Que vocês continuem sempre 
assim. Parabéns! 

Karoline Lucena Fonseca 
Camaqua - RS 


RdR: Agradecemos a sua gentil 
carftnha e continuaremos com o 
mesmo jeitinho e linguagem. A 
SUPERGAME adota uma linguagem 
acima de tudo jovem e 
extremamente nadonal para melhor 
atender aos anseios dos nossos 
leitores. Doa a quem doer 
seguiremos cada vez mais na trilha 
de uma linguagem brasileira e nao a 
portuguesa. Arinctl aqui ninguém ê / 
Lusitano. Oras poi\ poisI 1 1 / ' 

m Sonic 



Antes de tudo, eu queria dar os 
parabéns. A revista é um arraso 
total, demais, "The Best". Mas eu 
gostaria de saber se o jogo 
Spiderman (fliperama) vira para a 
categoria Mega? E também 
gostaria que vocês mandassem 
aicas para o incrivel jogo Sonic 2. 
Tchau galera! 

Victor Miguita Okada 
Snn Paub - SP 


RdR: Como o Arcade é da SEGA, 
ha uma grande probabilidade. 
Você vai encontrar umas dtcas 
decentes de Sonic nesta edigaol 


























ETIQUETA ADESIVA TEM NOME 






MACK COLOR 


RECORTE O PONTILHADO 
E FACA SEU TESTE 


t 


RELAXE... 

Agora, comece a pensar e forme 
' um quadrado perfeito com estas 5 peqas. 


\ 

V 

\ 
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ETIQUETA ADESIVA TEM 




MACK COLOR 


(011)941-4499 


PARA GANHAR ESTE JOGO, ESCREVA PARA: 

MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda. 
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPÉ 
CEP 03313-000 - Fone: (011) 941-4499 

— QUAISITIDADE UMITADA — 


0BS.: Favormandar anexolenvelope com o selo e enviaremos o jogo. 
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oppao é através de um video 
cassete: tigue o cabo amarelo no 
"video in" do aparelho e o branco 
no "audio in" que a imogem e o 
som serao transmitidos para a tela. 
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■ CAGUETA 

Cara Chefe, 

Apenas uma breve observa<pao, 
alertando para um erro na SG 18: 
onde esta escrito que no game G-Loc 
(Mega Drive) pilotamos um F-ló, o 
que na realidade é um caqa F-l 4. 

Um puxao de orelha no pessoal 
da redacao. 

Rodrigo e Gustavo Melo 
Goiania - GO 

RdR: Ö amizade! A coisa ja esfa 
preta demais para o nosso lado e 
você dedando na cara dura!? Tudo 
bem, adimitimos a mancada 
(erramos por apenas dois numeros). 
PrometemOs nao reincindir na 
burrada. Deixa o Chefe Ier esta 
carta .Fu-Fu garot o! 


■ WVÉIA 



Como faqo para ligar o Mega 
Drive numa televisao mais antiga, 
sendo que o videogame possui 2 
cabos, um de audio e outra de 
video e a TV nao possui estas 
entradas. 

Daniël Giraldi 
Sao Bento do Sul - SC 

RdR: Se o Mega for japonês você 
vai ter que comprar um adaptador 
de RF ( caixinha). Você ligaró este 
adaptador na entrada da antena 
da TV usando um outro adaptador 
de antena comum. A segunaa 


■ CAPACIDADE EM MEGA 

Ola pessoal da SG. Eu gostaria 
de saber a maior quantidade de 
mega que um jogo do Mega 
Drive pode ter. 

Sérgio de Andrade 
Magalhaes 
Rio de Janeiro - RJ 

RdR: A eterna duvida da 
maioria dos leitores. Como ja 
abordado em edipöes anteriores, 
a maior quantidade que um jogo 
de Mega Drive pode ter é 16 
mega . O unico, por enquanto, 
com esta capaciaade ê Streets of 
Rage II (Viae especlal desta 
edipao). Com o Sega-CD, muda 
tudo. Um CD destes cabe 512 
mega! Uau! 

RdC: Resposta do Chefe 
RdR: Resposta da Redacao 


Escrevam para 
REVISTA SUPERGAME 
Caixa Postaf 9442 
Sao Paulo, SP 
CEP 01051 


Atencdo, galera! 

Tem muita gente mandando 
o endereco errado ou 
incompleto. 

Ai, a resposta do Chefe 
acaba sendo devolvida pelo 
Correio. Vamos tratar de 
acertar o remetente, Ok? 
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IMITAQOES EXISTEM 

SÓ O LEG/r/MO VEM COM CHA VEIRO 


PR 0-1 

COMPATIVEL COM ATAR1 E MA5TER 

SYSTEM 

* Design anatómtco 

* Chaveamento para os dois 
siatemas 

* Manche do direcionai 
removivei 

* Actonamento com börrachas 
condutivas 

PR 0-2 

compatIvel com mega drive 

* Des/gn anatömico 

* Sistema turbo programévef 

* Manche do direcionai 
removivei 

* Actonamento com börrachas 
condutivas 

* Leds indicadores de power e 
turbo 

* Siöw-Motiön (Camera-LentaJ 
Programévef 


PRÜ-3 

COMPATIVEL COM PHANTQM 

SYSTEM, VG 9000, Hl-TQP GAME 

* Design anatömico 

* Sistema turbo prograrnévei 

* Manche do direcionai 
removivei 

* Leds indicedores de power e 
turbo 

PRO-4 

compatIvel com dvnavision a e 3 

* Design anatömico 

* Sistema turbo programévef 

* Manche do direcionai 
removivei 

* Leds indicadores de power e 
turbo 

* Saida para fone de ouvido 


PRÜ-5 

COMPATIVEL COM MEGA DRIVE 

* Design anatömico 

• Manche do direcionai 
removivei 

■ Acionamento com börrachas 
condutivas 
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Chips do Brast! 


VENDAS NO ATACADO TEL: (Ol 1)964-2004 
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BEH-YDND©S 
A ?i®XOÜA . 


Quatro ^~~~- 1 
jogos classicos 
com novas trilhas 
sonoras estao 
inchidos no pacote 
do Sega-CD 


Mega Drive. Ou seja, um outro 
MC 68000, o que torna a dose 
dupla quando acoplamos os dois 
aparelhos. Cada processador 
tem 16 bits. A velocidode de um 
Mega Drive é de 7.5 MHz, com 
o Mega CD passa a ser 1 2.5 
MHz, o que melhora bastante o 
tempo de acesso. Apesar da 
grande quantidade de 
informaqöes contidas num CD, o 
aparelho demora relativamente 
pouco para acessa-las. 

Efeitos Especiais 

O Sega-CD inovou muito 
também na area de efeitos 
especiais. Passou a ser fócil 
programar escalas (a tela vem 
abrindo) e rotaqoes (a tela gira) 
nos jogos feitos para o aparelho. 
E, funaamentalmente, pode-se 
trabalhar com muito mais 
informaqdo. Trocado em miudos, 
isto quer dizer que daqui para 
frente, os felizes donos deste 
equipamento vao passar a jogar 
algo muito mais pareado com 
um filme do que com o 
videogame tal como é conhecido 
hoje. O Compact Disc comporta 
bem mais memória do que um 
cartucho, o que quer dizer mais 
espaqo para o programa. Com 
esta nova capacidade, passou a 
ser possivel colocar filmes - isto 


C squeqa tudo o que voce 
sabe sobre video games. 

O recém-lancado Sega- 
CD esta prestes a 
inaugurar uma nova era. 
Ele significa o limite, o divisor de 
aguas entre as geraqöes de 
cartuchos que você conhece e 
jogou e as novas possibilidades 
que esta móquina apresenta. 
OMega-CD, japonês, ja havia 
mostradp alguma coisa. Mas os 
jogos da versao americana, o 
Seqa-CD, sao muito melbores. 


mesmo, filmes com atores, fa las 
ftqurinos e tudo maïs - nos CDs 


Som Perfeito 

Nïnguém esperava tanto do som. E 
sïmplesmente perfeito, tanto que as 
instruqöes dos jogos, que antes 
vïnham desenbadas, agora sao 


ham desenbadas, agora sao 
passadas por uma pessoa que fala 
para o jogador o que deve ser feito, 
qual o procedimento, etc. Você vai 
ter que treinar seu inglês. O console 
pode usar discos de 8 ou 12 
polegadas e roda CDs tanto de 
graficos, quanto de mésicas. E 
equipado, ainda, com uma chapa 
RAM, que faz o popel da bateria: 
ou seja, você poaera gravar jogos, 
principalmente RPGs. O Sega-CD 
vem equipado com trés Compact 
Discs. Um com Sherlock Holmes 
(veja a seguir}, outro com quatro 
jogos dassicoS de Mega Drive 
(Golden Axe, Revenge of Shinobi, 
Shapes & Columns e Streets of 
Rage), e outro ainda com Sol 
Feace. Fora Sherlock Holmes, os 
jogos incluidos no pacote sao iguais 
as versöes para Mega Drive, a nao 


Sherlock Ho/mes também 
acompanha o Sega-CD nos EUA 


O que mudou? 

O coraqao do nosso conhecido 
Mega Drive é um processador 
MC 68000 (o mesmo usado em 
alguns model os mais velhos do 
computador grafico, Macintosh) 
O Sega-CD acresenta mais um 
processador idêntico ao do 

















ESPECIFICACÖES TÉCNICAS 

Processador.. MC 

Velocidade processamenfo.12 

Canais de audio. ] 

Cores simultaneas.. 

Cores dispomveis.. 

N 9 de bits. 1 

Sprites... 

Dimensao de sprites.. j| 

Tempo de acesso ao programa de 0,8 a 1,4 segi 


s er o som, que esta muito mei hor 
O pacote indui alnda um CD+G 
de müsïcas e graficos. Sao 
müsicas variaaas, bem ao gosto 
americano, induindo de country a 
Jimmy Hendrix ou Information 
Society, ia os graficos, apenas 
razoaveis, nao mostram mesmo do 
que o Sega-CD é capaz. Isto você 
vai ver nos jogos Kriss Kross: 

Make my Video, em que você vira 
editor de videoclips, Sewer Shark 
e Ntght Trap,verdadeiros filmes. 

Cores 


"slowdown" (lentidao), o Sega 
CD sempre antecipa o próximo 
lance, o que estA por vir num 
joqo. Por exemplo, ele carrega 
toaa uma fase na memória e 
deixa pronta no Rom (read only 
memory) enquanto se joga. Caso 
contrarïo, demoraria demais. 


U oega-LD tem as mesmas cores 
que o Mega Drive (64 simultaneas 
51 2 total), o que pode resultar em 
uma aparênda as vezes lavada, 

3 uando se trata de filmes 
igitalizados. Fala-se nos Estados 
Unidos na iminente fabricapcio de 


Slfler Va 'Wrang Samcll i 


U preco 

O novo CD-Rom da Sega pode 
ser adquirido, nos States, por 
cerca de 400 dólares. Salgado? 
Sim e nao. E muito para a bolsa 
de qualquer mortal, mas esta 
maquina vale cada centavo do 
preqo. O Sega-CD nao é apenas 
mais um console, é o inicio de 
uma nova gerapao. Um avanpo 
maïs importante do que o salto 
para os consoles de 16 bits, uma 
vez que abre uma garna incrivel 
de possibilidades de software. Em 
outras palavras, você nao viu 
nada ainda. Se a como for, o 
prepo do conso e devera cair. Os 
CDs, por outro ado, deverao 
apresentar uma certa variedade 
de prepos. Quanto mais 
sofisticado o jogo, em termos de 
producao, numero de atores, 
efeitos, etc. maïs caro sera o CD. 

E daqui pra frente, o software (o 
CD) vai ganhar uma ïmpartancta 
bem maior que o console. É por 
isso que o Mega-CD, lA 

japonês, comepou mal e o • 
Sega-CD, americano, arrasou, | /| 


Muito* 


um novo Mega Drive (MD l) 
especialmente para ser usado com 
o Sega-CD. 

Velocidade 

O Sega-CD tem um relógio de 1 2.5 
MHz, monstra para um videogame, 
mas até pouco para CD. O tempo 
de acesso ainda é longo e, 
dependendo do jogo, vê-se o ponto 
de digïtaiizacao. Para evitar 


-tl mmmm 

Aiguns jogos sao verdadeiros filmes, 
dirigidos por ferm como John Dykstra 
responsóve! pelos efeitos espeqais de 
"Guerra nas Estrelas n 
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Pilote um 
tatuzao 
supersönico 
pelos esgoios 
de uma grande 
cidade! 


hl*v- 
ï &BÏB. 


Preste aten^öo nas setas do 
painel; as vermeihos indkam 
becos sem satda 


Esfe é o seu co-piloto, Infleizmenie você 
nao vat poder ocertar a cara dele: 
pentelho é poucol 

xingamentos o tempo todo. Tudo 
isto regado com uma tfilha 
sonora de arrepiar. Um luxo! 


M um futuro nao muito 
distante, após uma 
catastrofe, alguns seres 
humanos sao 
obrigados a habitar os 
esgotos. Sonham 
encontrar Sun City, ultimo lugar 
na Terra onde o Sol ainda 
bril ha, um balneario 
paradisiaco só para os ricos e 
pode rosos, Você é um 
patrulheiro dos esgotos, que 
recebe a missao de destruir 
meio miihao de quilos de lixo 
mutante, Sao ratos, morcegos, 
escorpiöes, ratigators (rato- 
jacaré) e outras enaturas em 
muta<;ao. A bordo da Sewer 
Shark, uma nave especialmente 
desenvolvida para esta missao 
(espécie de Tatuzao), você 
embarca numa viagem 
alucïnante através dos tüneis. 
Inimigos mais poderosos Irao 
aparecer, os robos renegados 
Drones, ex^aliados que ao 
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Uma nova 
modalidade de gogo j 44, 
revela a capagSdade H 
do Segi-€D 


I a pensou em brincar de 
Hans Donner? Chegou a 
sua oportunidade. Kriss 
Kross nao é bem um jogo. 
Seu papel é de um VJ (video 
jockey) que tem que editar 
alguns clips musicais, usando 
muito bom senso e seus dons 
artisticos para escolher os efeitos 
especiais que melhor 
correspondem a trilha sonora. 
Pode-se optar em fazer o VJ 
(Edit Challenge) ou treinar livre 
antes de encarar (You Direct). 

No Edit Challenge você segue as 
informapöes do produtor e 
depois recebe uma nota. Enfim, 
o sucesso do video clip depende 
de sua habilidade em agradar o 


gosto do produtor e do publico e 
obter assim uma ciassificapcio. 
Você pode gravar um clip "seu" 
por vez. Os efeitos que você 
dispoe sao de ültima gerapao: 

Slow Motion, Strobe, Espel har, 
Pixealizar, etc... Kriss Kross faz 
parte de um estilo de jogos 
denominado Make my Video que 
possui mais dois tïtulos - Marky 
Mark e C+C Music Factory. Sao 
tres canpöes da dupla KK: Jump, I 
missed the bus, Warm eat up. Os 
grafïcos sao demais. O som bei ra 
a perfeipao. Perde na pouca 
quantidade de trïlhas: podem. 
enjoar depois de um tempo. E o 
unico defeito. Este é, sem duvida, 
o melhor M jogo" de CD até agora. 


ConToie— SS IA 


Modalidade- T 

c . de Pases; r: 

Pabricante: , 

CDs: ï feofr 


No firn do jogo , você voi ver o seu clip 
prontinho, edltadinho. Se ficou bom , pode 
grava-to na bateria do Sega-CD 
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O tao falado video 
interativo ja chegou! 
Em formato de CD 


Ö s saudosistas que se 
cuidem, o videogame 
ja nao é o mesmo! Os 
novos CDs 

proporcionam muito mais 
do que apenas jogar. Night 
Trap fornece 1 04 minutos de 
"acao-viva" e video interativo. 
Urn filme elaborado para você 
participar, nao só como ator. 
Dependendo de sua 
competência, você mudara o 
destino dos personagens. Um 
estilo de videogame inovador, 
meio Zapp, meio estratégia, 
que envolve acima de tudo 
muita diversao. De fundir a 
cachola! 

Um grande mistério espreita a 
outrora pacata casa dos 
Martins. Seis garotas 
desapareceram sem deixar 
vestigios, ao serem convidadas 
para passar um firn de semana 
com a jovem Sarah Martin. A 
SC AT - Sega ControTs Attack 
Team, organizapao que visa o 
bem geral da humanidade, 
designou um de seus melhores 
agentes para descöbrir o que 
esta por tras de tudo isto. Logo 
de cara, você vai perceber que 
esta nao é uma casa normal. 


QtreiH frcar vendo o filme teró poucas 
chances de salvar as meninas 

Alguém muito preocupado com a 
seguranqa instalou um incrivel 
circuito interno de cameras e um 
conjunto incrivel de armadilhas 
(alpapoes, rampas, catapultas, 
desintegradores, fumaqa...) que 
podem ser acionadas por um 
painel. Para a SCAT isto serviu 
como a faca e o queijo na mao, 
Aproveitando a ausência do 
casal, uma equipe de técnicos 
adentrou a resiaência. Bastou 
trocar a fidcao e estabelecer uma 
base de controle no porao da 
casa. Perfeito! Mais seis gatinhas 
chegam e desta vez uma delas é 
uma espia infiltrada da Sega. 
Você precisa prestar muita 
atenqao nos 8 visores, que 
transmitem a filmagem de oito 
areas diferentes da casa e evitar 
que algum estranbo invada a 
residência. Mais tarde você vai 
sentir a dificuidade em encurrala- 
rnm armadilhas (mais de 


60 invasores ~ —-— 

de uma só vezl). Depois de 
1 0 minutos de jogo, você vai se 
perguntar - Quem é o verdadeiro 
inimigo? Surpresaüü O destino 
das meninas, todas virgenzinhas 
entre 1 5 e 1 9 anos esta em suas 
maos. Ah! Recomendamos o uso 
de um colar de alho ao ligar o 
console. 


TÉCNia 


l^esafio: 

Som; 
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ASNOTAS 
DO CHEFE 


iTiiroJmtion 


FA.USÏD' 


A Maldi^ao da Mumïa é a pr/mefrö e 
ma/s fócrf cos o do jog o. Como diria 
Watson, elementar, Depois , os coisas 
Cötnplkam para o seu fado 


Seja esperto e decifre 
trés casos do famoso 
detetive londrino 


ir Arthur Connan Doyle, 
ao criar o classico 
personagem, nunca iria 
j imaginar que um dia ele 
fizesse franto sucesso com 
as■ milhares de edicöes de livros 
e filmes no mundo todo. E 
videogame, que tal? Com o 
lan^amenfo do Sega CD, é 
possi vel contracenar com o 
próprio detetive imortaL Como 
um disclpulo de Holmes, você 
tera que decifrar um destes trés 
mïsteriosos casos: A Maldi^ao 
da Mumia, A Assassina 
Mistificada e O Soldado 
Corajoso. Para quem conhece, o 
joqo é multo parecido com o 
tabuleiro Scotland Yard. Logo no 
iniclo Sherlock, em pessoa, dara 


as insfrupöes. Opte entre: ver as 
anotagoes ou abrir a lisfa de 
enderepos de Londres. Quando 
aparecerem os nomes, escolha 
novamente: visitar a pessoa 
(interagao de cinema com atores 
reais falando), enviar informantes 
ou consultor o próprio arquivo 
para descobrir alquma 
informacöo. Quando conseguir 
colher pistas sufïdentes, você vai 
para iulgamenfo. O juiz fora as 
perguntas que devem ser 
respondidas: Quem é o assasslno? 
Qual o motivo? Se você conseguir 
soluctonar o caso sem'ter 
entrevistado muitas testemunhas, 
ira para uma espécie de 
comparacao com o Holmes. O 
aspecto mais problematico é sem 


Ao longo do jogo , você deveró percorrer 
vanos pontos oe Londres e interrogar 
tesfenwnhas e suspeitos dff eren fes. Anote 
as informacöes importantes nam caderno 


duvida o jogo ~~~ —— 

ser de estratégia e em inglês. 
Para fazet esfe CD foram usados 
40 atores com impecaveis 
sotaques britanicos, figurinos de 
época e diferentes loca?Öes. A 
produ?ao custou um milhao de 
dólares. Sera que você vai 
conseguir veneer o Mestre em 
seu próprio jogo? Elemenfary, 
my aear Watson! 
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U ma nova versao de Sonic 
estó sendo preparada para 
radar em CD. Vocês podem 
imaginar cotmo eles estao se 
empenhando neste disco, né? O 
porco espinho supersönico, 
carro-chefe e sïmbolo inconteste 
da Sega, de alcance planetario, 
estó tomando um verdadeiro 
banho de tecnologia. Vem com 
uma nova müsica^ tem muïto 
mais 'animapao tornando Sonic 
ainda mais agil, se é que isso é 
possi vel. O jogo vai contar 
tqmbém com histormhas entre 
uma tela e outra. 



No CD Sonic você vai ter que competir 
contra o relógio, completando cada fase 
no menor tempo possivel Nact estó 
confirmodo a presen^a de Mile Tails 



A aniniocöo e os efeitos espedais 
prometem ser de oufro mundo com 
muito scaling (aproximacao de tela) e 
rotacao de imagem 






trkck 10 


Uue tal ouvir grandes 
sucessos enquanto graficos 
surpreendentes passam na 
tela? E isso ai e nada maïs. 
Mada de jogo, Acompanha o 
console. Sao dois CDs> O 
repertoria é de fechar: 10 
supersucessos variados no 
CD+G (Jimmy Hemdrix, 
Fleetwood Mac, Iran Feet,,,.), 
mais 10 trilhas de Sampler 
Music, sem graficos. 


JOGOS 

CLASSICOS DA 
SEGA 

Quatro jogos classicos da 
Sega num ünico Compact 
Disc: Golden Axe, Revenge 
of Shinobi, Streets of Rage e 
Shapes & Columns. Nada 
muclou na versao em CD 
destes jogos ja terminados 
por todos, com excecao do 
som que foi bem melhorado. 
Acompanha a versao 
americana do 
console (Sega-CD) 


KARAOKË 


Por enquanto o Mega CD 
roda discos graficos e discös 
musicais. Mas é por pouco 
tempo. A Sega e a Sony 
estao preparando surpresas 
futuras e que, por enquanto, 
nao revelam. O que sabemos 
é que nao vai ficar por ai 
mesmo. O Mega CD tem 
projetos na area de imulti- 
midia. No Ja pao ja existe um 
acessório que o faz funclonar 
como KARAOKE (japonês é 
pirado nisso}. Você coloca o 
CD, pega o microfone e 
canta como um pintassilgo. 
































A TUTTI GAMES QUER ENTRAR EM 
93 FUZILANDO OS PREVOS ALTOS, 
PARA QUE VOCÊ GAME BOY 
CONTINUE ARREBENTANDO 


JUNTO COM A GENTE! FELIZ 1993 



SUPER NESS 
TODOS POR 
US$ 44,99 


SUPER NESS 
TODOS POR 
US$ 44,99 


ACROBAT Ml SS ION 
AXELAY 
CONTRA NI 

FISUPER DRiVING SUZUKI 

FJNAL FIGHTER 

GOLDEN FIGHTER 

GERGE FOREMAN'S KO 0OXING 

VOLEY 

HOOK 

KING OF THE NONSTERS 
NINJA TURTLES IV 
PHANLANX 
OUT FOR THIS WORD 
PRINCE OF PERSIA 
RANNA NIBUNNOIGHI 
ROAD RIOT 
ROBOCGP 3 
SONIC BLAST MAN 
SPINDÏZZY WORDS 
SUPER BOWLING 

DOUBLÉ DRAGON 
DUNKSHOT BASKETBOL 
SUPER MARIO WORD 
SUPER PANG 
SUPER SOCCER CHAMP 
SUPER SOCQHER GOAL 
FATAL FURT - CONSULTE 


CHUCK ROCK 
THE SIMPSON‘3 BARTS 
NICHTIMARE 
TOP GE AR 
UNIVERSAL SOLDIER 
X MAN 
DESERT STRIKE 
BEAST OF THE BEAST 
DRAGON LA IR 
BATTLE BLAZER 
GUN FORCE 
JAMES POND JR 
Fl ROG 

HUMONGUN'S ADVÊNTURE 
WINGS II 
PARODïUS 
TENIS AMAZING 
Dl NOSAURI (DING CYTï) 
REVOLT OF THE WESTIGANS 
fSKUL JAGGER) 
Q BERT 3 
HOMEALONE M 
MICKEY MOUSE 
STARS WARS 
ROAD RUNNER 
SCAINE MJSSON 
POWER ATLETE MOVIE 
- CONSULTE 


AL. BARAO DE LIMEIRA, 1.162 - 5" ANDAR C AM POS EIJSIOS - SAO PAULO SP 
FONE/FAX: (011) 223-7840 -220-7121 - 220-1407 














































Monte nu ma 
maquina infernal 
e ainda detone uns 
babacas! 

jjS' j ara os amantes dos rachas 
m de motocicletas a espera 
Hjir’ terminou! Um nova vërsao 
PP do cultuado Road Rash esta 
sendo lancado pela Electronic Arts, 
com oito Mega de memória e 
capacidade para dois jogadores 
simultaneos! Road Rasn 2 tem, de 
cara, muito mais curvas que o 
anterior. As telas foram desenhadas 
de modo a simplificar a visao das 
pistas e do painel das maquinas. 
Este é digital nesta versao e bem 
mais facit de ver. Nele você tem as 
informa^öes de velocidade e 
distancia percorrïdas e também 
uma nopao do estrago que 
você conseguiu pravocar pelo 
caminho. A tela mostra o seu 
espelho retravisor com o 
panorama do que vem 
vindo atras. Completa o 
quadro um "player status" 
para v ocê cnecar as 
posi?öes dos 
competidores na corrida. 

Sao cinco novos 
percursos em locaïs 
inspirados, como 
aulo-estradas 
no Alasca, 

Arizona, 

Havai, 

Vermont 
e Tennesse. 

O jogo tem 
ainda 15 
motos 
diferentes, 
incluindo ultra 
lights, nitro class e 
super bikes. Com rela^ao ao 
anterior, este novo jogo tem mais 
itens também. Para limpar sua 
area, você pode tentar atingir o 
adversario da outra moto com 
correntes, porrete, socos e chutes. 


A troca de mimos promete ser o 
ponto alto do cartucho. As cenas 
de porradas, além de intensas, 
trazem batante realismo. Nao 
esque^a que os rachas acontecem 
em pistas que nao sao circuitos e 
sim, estradas e ruas comuns . Dai 
que pintam carros, caminhöes e 
policiais. Os ultimos, sempre com 
aqueia tarefa Infeliz de controlar o 
limite de velocidade permitido, 
mas se você for malandro, da pra 
fugir. Fora da pista propriamente 
dita, ha arvores, casas e outros 
obstaculos que devem ser 
evitados. Caso sua moto caïa e 
você fique estendido no chao sem 
chances de recupera^ao imediata, 
uma ambulancia vïra logo 
socorrê-lo. 


FICHA TECNICA 


Nome: Roffl liusfo 2 

Console: Mmb 
Modalidade: 

H~ de Jogadores: 1 2 

N- de Fases : 

Fabricante: Arti 

Capacidade: 
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Cö/iffö o cnrywfcïdbo ou um contra o outml 


nte, qnimal! 


dinhetra, o eontpoiodor responde: *5o nos $«is 
sonfias, va fraböffpar". 
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Deixe-se enfeiti^ar 
pelo canto desta 
pequena sereia 

Ü mar nao estó pra 

peixe, ta pra sereia. A 
encantadora sereiazinha 
Ariei vai inundar as telas 
de criaturas, plantas, conchas e 
outras coisas marinhas. Tudo com 
aquele encanto a la Disney. Os 
graficos remetem maïs uma vez 
ao fundo do mar, como no jogo 
Ecco, e o colorido é um azulado 
lindissimo. Da vontade de mergul- 
har dentro da TV. Musicado, tal 
qual o Desenho apresentado nos 
cinemas, o jogo vai ser a deltcla 
dos menorzinhos e, com certeza, 
dos marmanjos também. O cart 
segue o enredo do Desenho: 
Ürsula, a bruxa do mar, quer 
tornar o lugar de Triton, pai de 
Ariel e rei dos oceanos. Para tanto 
faz um acordo com a sereiazinha. 
Da-lhe as pemas que ela tanto 
precisa para conquistar o principe 
numano por quem estó apaixona- 
da. Durante o encanto, Ariel nao 
pode dizer uma palavra sequer. 

Se falar, Ürsula transforma seres 
humanos em rochas ou conchas. 


Um mapa ajuda você a nao 
se peraer no fundo do mar 


O jogo é um labirinto submarino 
no qual Ariel resgata as pessoas 
encantadas por Ürsula. O jogador 
pode escolher ser Ariel ou Triton, 
o peixinho "Linguado", melhor 
amigo de Ariel, também estó la 
ajuaando a quebrar todas. O 
mais legal do jogo é que se pode 
sempre recorrer a um mapa para 
nao se perder no labirinto. 



rea/menfe Tncrfve/s. Voce chega > 
sentir o movïmenfo «ta agua e o 
calor do vulcaol 


FICHA TECNICA 

Nome: Ariel, The Liffli 

Console: . i [ l 
M odalidade: ^ani 
NP de Jogadores: 

NP de Fases: 

Fabncante: 

Capacidade: . ; 3 : j j 
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o popel de Ackroyd ou 
de Snannon, você tera 
que resgatar os quatro 
Ex- Mutantes 
capturados pelo sinistro 
Sluggo. Missao dos 
infernos, pura pauleira: 
atravessar oito fases, 
combatendo o exército de 
mutantes comandados por 
Zygotte, o horrivel. No deconrer 
da apao, tome cuidado para 
nao se distraïr com o louco 
visual dos graficos e o sonzinho 
hipnotizante e melancólico. 

Nao faltam labirintos 
esquizofrênicos para atravessar. 
Seja rapido para colher os itens 
espalhados no percurso 
{granadas, dinneiro, comida e 
moedas). O aspecto positivo é 
que ambos os neróis possuem 
poderes e armas de primeira. 
Ackroyd é o mais forte e a 
lamina de seu machado pode 
causar estragos irreversiveis ao 
adversario. Shannon é agil e o 
alcance de sua magia é maior. 


f ste cart aborda o 

problema da poluipao 
de uma forma tragi- 
cömica. Você é Toxie, o 
lider dos Toxie Crusaders. 
O arqui-vilao Dr. Killemoff e 
seus dois ajudantes, Psycho e 
Bonehead, estao soltos com 
seu exército de mau- 
ƒ encarados e de criaturas 
M poluidoras. Até mesmo os 
J cahorros e passarinhos estao 
: endemoniados com tanta 
\ sujeira. Você faro uma 
i jornada por Tromaville, 
através de ruas, florestas e 
esaotos, lutando o caminho 

B todo para impedir a apao 
criminosa. Os chefes de fase 
surpreendem pela aparência 
horrivel. Você precisara de 
!fa todas as suas nabilidades e de 
seu superesfregao para limpar 
a cidade. O jeito é dar uma 
de Janio. Vassourada neles, 
meu chapa! 


FICHA TECNICA 


Nome; [ itü 
Console: Jlr^c: 

Modalidade: Jlpsfel 
SF de Jogadores: r l! 2a 
N 9 de Fases: 

Fabricante: Sdp V 
Capacidade: Megfl 


larece que estava escrito 
nas estrelas. Com a 
j ' retomada da operapao 

Tempestade no Deserto pelo 
exército americano, a tendência 
é que este cart fapa mais sucesso 
ainda. O enredo é atuaiissimo: 
você é o pitoto de urn super 
tanque de guerra enviado para 
missöes no Oriente Médio para 
interceptor veiculos inimigos, 
obedientes a urn cruel e insano 
; tirano (lembra de algo 
parecido?). O seu comandante 
ira fornecer, ainda no QG, as 
: suas missoes. As dificuldades 
t vao aumentando de acordo com 
a sua capacidade de destruipao. 
| Vocêvai eliminar tanques, 

- helicópterps e até refinarias de 
petroleo. É mole? O tanque é 
niperequipado com armamentos 

1 de ültima gerapao: canhao, 
mefraihadoras e bombas de 
fumapa para quando a coisa 
ficar preta do seu la do. 


FICHA TECNICA 

Nome: I r 
Console: 

Modalidade: 

N 9 de Jogadores: 

N 9 de Fases: 

Fabricante: 

Capacidade: „ 


FICHA TECNICA 

Nome: ¥©>de 
Console: M&c Dr 
Modalidade: / c ; 

N 9 de Jogadores: \ 

N & de Fases: 1 ï 
Fabricante: 

Capacidade: h\. 
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Chefe de Fase 

BARBON 


A versao japonesa 
de SüreeH o# Rage II 
é dé airepiar! Veja 
como acabar este 
grande lancamento! 


Use o golpe da foto acima, o 
arrastao, repetidas vezes. 

Dica: Procure nao agarra-lo* Ele 
vai te jogar ao chao primeiro. 

Dica: espere até a sua energia 
chegar ao fim para pegar o frango 
(ha um em caaa Chefe de fase 
quando se joga de um e dois 
quando se joga de dois). 


Chefe de Fase 

JET 


Chegou a hora de enfrentar o 
segundo Chefe. Alinhe-se com sua 
sombra e de varios Arrastöes para 
mafa-Io. 

Quando a energïa do Chefe 
estiver no fim, você pode usar o 
soco do Dragao em sequênda. A 
sua energia sera reposta assim 
que matar Jet. 

Dica: Nao tente acertar o 
Chefe durante as suas investidas, 
Sao muito rapidas e você vai 
acabar apannando. 


Sem grandes dificuldades. 
Aproveïte para treinar seus golpes 
e ataques especiais. O rnelhor 
golpe do jogo é o arrastao (2 
vezes para aireita + B): treine 
bastante. Você pode acertar varios 
inimigos numa só tacada sem 
gastar energia. 


Agarrar o inimigo, dar uma 
joelhada e joga-lo no chao 
também é uma boa jogada. 

O soco do dragao ajuda bastante, 
mas consome um pouco de 
energia quando acerta o inimigo. 


Va avan^ando devagar para nao 
ser surpreendido pelas 
motocicletas. Observe o ponto 
exato onde cada moto entra na 
tela e saia do caminho, fugindo 
para cima ou para baïxo 
Enguanto isso, va matando os 
pedestres. Depois de matar todos, 
você sera obrigado a matar pelo 
menos dois motoqueiros. Dê 
voadoras para derruba las. 



































































Chefe de Fase 
ZANZA 


O jogo ta tao bom que até os 
inimigos deram uma parada para 
jogar, mas nao dê moleza para 
eles* Hó varios ïtens escondidos 
dentro das maquinas, detone-as* 


Gualquer 
de SF II, é mera 
melhor aquï é ficar parado e ir 
dando o soco do Dragao. 


Desfrua todos os barris. No navio 
ha uma vïda escondida. Quando 
chegar dentro da caverna, ao 
destruir os globos azuïs y saia de 
perto: eles vao explodir O jeïto 
mais facil de matar o monstro da 
caverna é ïogar inimigos contra 
ele. Quando ouvir os grïtos do 
monstro, va andando para chamar 
os inimigos juntos ao monstro* O 
resto é com você. 


Você precisa chegar ao 
estadïo, mas nao pense que o 
caminho vai ser facil 
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Neste estógio, você deveró 
enfrentar o Chefe da 1 9 fase ao 
longo do percurso. Use o tatica 
anterior para derrota-lo. 


Procure detonar todos os sacos de 
areia. Em todos ele 
escondidos. 






saia 


Nao tente dar sequências de 

Dê apenas dois socos e 
perto dele. 

ele vier correndo em sua 
dire^ao, use o arrastao para 
derruba-lo. 


Dica: se você quiser entrar numa 
tela de estatistica e saber quantos 
inimigos você matou, aperte 
pause + A em qualquer momento 
do jogo. 


Ao cair, os inimigos fazem uma 
sombra. Preste aten^ao nas 
posicöes delas 
acertado pelos inimigt 


Chefe de Fase 

R. BEAR 



Dê somente ataques rapidos. 
Procure nao agarra-lo, bata nele 
com um cano e mantenha 
distancia para nao ser atingido. 
Se você perder o cano o melhor é 
apelar para o soco do Dragao. 




Estes inimigos também nao Ihe 
parecem familiares? Quem ja jogou 
Fatal Fury, deve conhecê-los. 




Chefe de Fase 

SOUTHER E STEALTH 


Sao os mesmos inimigos da 

1 t—— fase. Só que 

era que derrotar os doii 
de uma só vez. Se concentre em 
acertar somente o Souther (o que 
parece o Blanka). Malando ele você 
elimina os 2 de uma só vez. O soco 
do Dragao é o melhor ataque. 
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Seu caminho agora é até o 
elevador de carga. A quantidade 
de imigos a esta altura do jogo 
come^a a supreender. Procure 
encurrala-los nos cantos para 
acerta-los de uma só vez. 


Chefe de Fase 

PARTICLE 



Existem dois chefes iquais: procure 
nao agarar o vermelno para nao 
ser eletroculado. Evite também 
permanecer trente a frente com o 
inimigo para nao ser atingido pelo 
laser desferido pelo inimigo. 
Mate-os com simples sequências 
de socos. 



Esta é a ultima fase do jogo. Você 
esta muito próximo do chefe final 
{Mr X ). Para variar urn pouco, 
você vai enlrentar todos os outros 
chefes de fase novamente. 



Estes capangas nao sao nenhum 
aroblema, inclusive vao ajuda-lo 
Dastante no aquecimento para a 
aataIha final. 

Antes de enfrentar Mr. X, você 
devera passar pelo seu bra^o 
direito, Shiva. Os golpes dele sao 
parecidos com os seus. Use o 
arrastao para acerta-lo. Se ele 
estiver muito perto, use o soco do 
Dragao para nao ser agarrado. 
Neste caso, convém gastar urn 
pouco de energia para 
economtzar uma vida adiante. 


Chefe de Fase 

MR X 



Para derrotar Mr. X, nao deixe ele 
ficar longe de você. Caso 
contrario, você sera metralhado e 
nunca chegara perto dele 
novamente. Nao se preocupe em 
matar os capangas: quanto mais 
você matar mais irao aparecer. 

Para derrubar Mr. X, utilize 




Direcione 
duas vezes ao 
lado + B 


MAX 

Escorregao Coice 


Direcione 
duas vezes ao 
lado 4- B 


Direcione B+C 

duas vezes ao 
lado + B 


sequências de soco e 
chute. 


«EL 

Soco Inverso 


ESPiCIAIS 


BLAZE 


Arrastao 























































































































Seté Que Na o Tem 
Ninquém Com 

Cara De Benzinho 
Neste Joqo? 



Esque^a as boas maneiras — Taz, o Demönio da 
Tasmania chegou. Você nunca viu um herói tao 
animalesco, selvagem e com tanta fome de aventura. 
Taz predsa encontrar o ovo do Passaro Marinho para 
fazer a maior ómelete que o mundo nao-civilizado ja viu. 
Sao varias fases passando pclos maiores perigos e os mais 
deliciosos quitutes da Tasmania. Leve Taz-Mania 
pra casa. Afinal, alguém tem que ser bonzinho 
com esse Demónio. 
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SI DE'» 
POCKET 


PASSWORDS 


■Ui. 




Siie 





9 




— 1 ' ,J 


TACADAS 

EXTRAS 


te‘« #,#P IU 

RECARREGADOR 
DE ENERGIA [ 




TELA DE OPCOES 
SECRETAS 


IMP m: 
INF 61 
INF L. 

xnf t: 

INF P; 
XNF SI 
INF L 
r* ST8ÊST 
£XXT 


MIERSS* o 4 sQN 
SR^MRDESsOK 


L-XMXS q « ^ ' 
TIME® 

POWER 4 4* 

SPXRALS4 

LiXVES 4 4 4 

ïT LEVEL* 


' L 


Magestic Twelve: DAAAAGA 
CQAAAFA 

Segunda Missao: CAAAIFA 
Terceira Missao: CAAAQGA 
Quarta Missao: CAAAYHA 
Quinta Missao: CAAAAUC 
Obs: usando o LHX 




Quando restar apenas uma 
bola e a palavra "Zone" 
aparecer em uma das cacapas, 
vire a bola branca nesta cacapi 
e dê a tacada. Se você acertar, 
as capapas vao ganhar um 
disco azul. Acerte a bola numa 
deias e receba o prêmio. 


Para recarregar sua energia, 
pause o jogo e digite: C, C, C, 
C, C, C, C, C, C, C, A, A, A, 
A, A, B, B, A, A, A, A, A, A, 
A, A, A, A. Tire a pausa. Se 
você fez tudo correto, ouvira a 
palavra " Tecnocop" depois de 
digitar o décimo C. 


Para conseguir uma tela de 
oppöes secretas, va para a tela 
de opcoes original e selecione 
a ültima opcao (Exit), Segure o 
direcional para baixo e digite: 
A, B, B, A, B, A, A, B, A ; B, A 
A. Um menu especial vai 
aparecer com varias opcöes. 


























Nao deixefn os Aliens se 
protegerem e regenerar as 
partes atingidas. Por exemplo, 
contra Shanon Moisail, ataque 
primeiro suas pernas, entao suas 
asas e ai sua cabeca. 


Selecione a marcha automatica. 
Embora você possa controlar 
melhor o carro nas curvas com a 
marcha manual, quando você 
bate a recuperaqao é mais 
lenta.A velocidade a ser usada 
com marcha lenta é até 1 23 
MPH e a rapida de 1 24 MPH 
para cima. 


Poe na tela de Data East. Com 
o controle 2 pressione Start, C, 
para baixo e comece o jogo. 
Dê Pause durante o jogo e 
Start nova men te no controle 2. 


Entrada 
Sa la 

Corredor 1 
Corredor 2 
Corredor 2 
Cozinha 
Guarto 
Fora 

Corredor 1 
Guarto 
Corrredor 2 
Corredor 1 
Guarfo 
Sa la 
■Sa la 
Entrada 
Corredor 2 
Fora 
Fora 

Corredor ] 
Sa la 


FfttiHf 

Cvptiifi 


HORA 

00:05 

00:25 

00:33 

00:38 

00:48 

01:00 

01:22 

01:34 

02:50 

03:10 


LOCAL AUGS 

Corredor 1 1 

Sala 2 

Guarto 1 

Banheiro 1 

Banheiro 1 

Sala 1 

Cozinha 1 

Entrada 1 

Entrada 2 

Corredor 1 


Guarto 

Sala 

Corredor 1 
Fora 

Corredor 2 

Banheiro 

Quarto 

Sala 

Sala 

Guarto 

Fora 


novo 


Aguardem o 2~ metode do jogo!! 


a jpagina para maïs 
dicas animais! 


éïVtJI 1 
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O ENIGMA DA 
espiritualidade 


60 <:■ ■ 

So G ooi 

Uo G 36 


Quando perguntarem a voce 
qua is os trés prindpios que 
compöe a espiritualidade, 
responda: arnor, coragern, 
verdade, ou seja / todos. 


lritRKR 




"""■"'„srs.'r, 


localizacao da 

RUNE OF HONESTY 


ij 


Para receber a Rune of 
Honesty, va para Moonglow e 
siga para a posipao: lat - A G 
e Tong - A' I". Procure na arca. 
Você deve en contra r o simbolo 
da Honestidade. 


4 

' | Bard- Magica 7 Ataque 6 CALD 

"ööS Mage - Magica 10 Ataque 2 
™ Fighter - Magica O Ataque 10 EN 
07 Druid - Magica 9 Ataque 5 
; ai Tinker - Magica 3 Ataque 8 
Paladin - Magica 8 Ataque 8 
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CALD = E speet aliza?aa em Armas de tango 
- Especïaltzocao no matoria das armos. 


Caso você ainda nao saiba 
para que serve o item 
AN/rench", ela nada mais é 
que uma chave inglesa. Use-o 
perto do hidrante para 
descolorir o toldo da loja. 


Para passar um trote no Moe 
ainda por cima pintar a cami 
dele, fapa o seguinte: va pare 
cabine telefönica ao lado do 
Pule na banqueta e selecione 
item "Coin". Use-o normalmc 
Bart vai passar um trote. Que 
Moe sair do Bar nervoso, fiq 
espreita 6 pinte-o. 



















































































Tem ainda maïs dicos 
ducas na próxima pagina! 


Para iniciar na base da 
montanha Hinokami com o 
mostrador de magicas em 999, 
use a seguinte password: 
mqOsNvEkGGY9N4a9bPZ8 KYy 
C. Nao se engane na hora de 
usar a password. 


no santuario 


■ chave para a 

Terra. Entao 
>.v‘; I prossiga 10 

j espapos para o 
) Norte e entre no 
i 3 e labirïnto, no 

““ - i qual a chave 

740 j para o inferno 
1 9 I pode ser 
j encontrada. 

4790 i ' Depois de tudo 

i 1 isso, va 6 espapos 
para o oeste e 
entre no santuario de Gorki, 
onde você tera 

uma....surpresa, vamos assim 
dizer. 


Guando só estiverem Y 

faltando as trés 
chaves {depois de jU 

peqar todas as armas, 
armaduras, escudos, L_ 

heróis, 'herbs, varios Staffs e 
Magie Stones), tenha um nivel 
de experiência alto e fapa o 
seguinte: va para a cidade de 
Tegea. De primeira, mova-se 
1 6 espapos para o sui. Use o 


botao _____ 

2, selecione "Speli" e "Come, 
iason". Entre no iabirinto e 
com sorte descobrira a chave 
para o Poraiso. Mova-se 18 
espaeos para o Oeste e entre 


Para achar o machado de Batalha, , 
siga estas direpdes (do locai em que 
você inicia o jogo): esquerda 1, 
baixo 2, direita 5. Entre na caverna . 
Uma vez dentro, siga: Cima 4, 
Direita 1, Baixo 1. Mate os monstros 
e pegue a chave. Siga: Cima 1, 
Direita 1, pronto, abra a arca e 
pegue o Battle Axe. 


Certas salas têm portas que nao 
podem ser abertas por chave ou 
estao camufiadas. Neste caso, 
você deve destruir os monstros, ou 
usar a alavanca, que pode estar 
escondida, como nesta foto do , 
primeiro castelo, por exemplo. E 
só empurrar o candelabro para 
as portas se abrirem. 



































rique bem em sua rrente, 
balance a espada e pule 
imediatamente. Repita este 
ataque até mata-lo. 


Atire o disco neta desviando 
se das notas musicais e da 
grande serpente. 


EGITO 


Para ouvir todos os sons 
pressione: para cima + i 
tela de apresentacao. 


Ligue o console e pressione os 
botoes 1 e 2 + direcional para 
cima e você entrara na tela d( 
selepao de fases. 








































































DICAS INÉDITAS DO MAIOR 
JOGO DA TEMPORADA! 


0 DE EDIfAO 


Él ln^ nd ° aind ° o 

ff ;^ u 9 u e n a J 

1 ^eto?r 
pofe° 1 ;r" 

quodro ° ^°9° 
^ r :^ro 

jss^r 

'xttWAvocê n ? 
re setor o ,• " S p0c ^ e 




Va ao Sound Test do Select Stage e escute as 
müsicas: 1,9,9,2,1,1,2 e 4. Na hora de 
escolher o estagio, nao se esquepa de 
pressionar A + Start. No jogo pressione o 
botao B, selecione o item com o botao A e, 
com o botao C, fixe o item na tela. Esse 
truque permite mil loucuras tais como 
explorar a tela com o direcional, ou colocar 
argolas sobre Tails para acumular vidas. 


c. es cuta-se urn sorn 
5 n do estes truques tu 





















È caros amigos, o tuturo bate a sua 
portal Você se lembra do seu primeiro 
joystick? Ja era! A tendência do futuro 
agora sao os ^controles virtuois que 
transmitem seus movimentos para a 
tela, gracas a uma espéeie de "campo 
de fonpa". O novo controle para Mega 
Drive, Activator, cria um campo 
magnético e térmico que transmite com 
fïdelidade os movimentos do jogador 
para a tela. Imagine o tremendo 
esforco para encarar um Kick and 
Punch! O primeiro passo para a 
realidade virtual vai chegar ao seu 
console. 


Os personagens mirins do mundo 
Warner invadem mais uma vez a sua 
tela, no terceiro jogo feito pela 

console 
hilario e 


fenomenal Konami 
Mega Drive. Colori< 
com graficos e) , 

Seguindo o mapa secreto do tesouro e 
ajudando Buster e Gogo Dodo a 
resgatar seus companheiros do 
desenno, seqüestrados pelos sinistros 
Montana Max e Elmyra, você percorre 
os mais variados estagios. Muita 
correria para encontrar o tesouro antes 
dos fasdnoras. Passwords e um sistema 
de mapas permitem a você atiyar as 
saidas e percorrer as fases. Mais va de 
leve, ha muitas fases escondidas para 
descobrir. 
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BATTLETOADS 


Ëste cartucho ja fez urna 
carreira de grande sucesso no 
console de oito bits da 
Nintendo, em 92, vem agora 
para Mega. É pandego do 
come?o ao fim de seus 12 
niveis, mas fambém, desafiador 
e excitante. Acao e combate 
pra dois jogadores encararem 
ïuntos, ou um contra o outro. 
Fabricado peia Tradewest, tem 
som legal, graficos e 
jogabilidade idem, de acordo 
cam os prïmeiros relatos 
publicados nos EUA. Ajude os 
sa poes, Rash e Zitz, a resgatar 
a princesinha das garras 
maléficas da Dark Gueen. Vai 
dar o maior trampo. 
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. i i imulador de capa para 
ig ' Mega Drive. Você é o 
|u ( piloto e esta na cabine 
f do ma is novo cag:a 
norte-americano. Sua 
missao é exterminar os 
inimigos do ar, mar e terra em 
quatro partes diferentes do 
globo. Com 8 Mega de 
memória este é considerado o 
primetro simulador para Sega 
com graficos bem reais feitos 
com poliganos 3-D. O "play 
action", ou, se quiser, 
"jogabilidade", é incrivel: o 
jogo traz,muita diversao e 
desafio. E preciso treinar 
adoidado para conseguir a 
superioridade aérea nas 
cinco missöes. 


b-Kü~ issurados em~ 

■ velocidade nao podem 
i Voerder este lancamento 

■ nacionab Rood Rash. E 
uma competipaa de 

motocicleta onde vale tudo. 
Cbutes, socos, empurroes e 
fechadas no oponente. Tudo 
pela primeira colocapao. Nao 
pense que seus oponentes 
ïicarao passivos diante de suas 
investidas. Eles também |oaam 

pesado. Sao cinco niveis de 
dlficuldade, um maïs 
empolgante que o outro. 

Vónos obstaculos como: carros 
na contramao, cruzamentos, 
barreiras e até perseguitoes dc 
policia. Oito supermotocidetas 

para escolher. Um quase 
rlA«ioo ioqo de corrida! 


ficha técnica 

Nome: . .... 

Console: ; 

Modalidade: 

N° de Jogadores: 

N- de Fases: 

Fabricante: J!5 


FICHA TECNICA 

No me: 1 fezïslfii &m .: _i 
Console: MejJP 
Modalidade: A§S©?0¥fiffitllEg 

N° de Jogadores: 

N p de Fases: f 
Fabricante: 

Capacidade: 


FICHA TECNICA 

Nome: F-22 jÉM 
Console: Mega Privé 

Modalidade: Simulodpr 
N- de Jogadores: ï 
N e de Fases: 

Fabricante: iifes* AftS/TBC: fey 

Capacidade: 


<■ ja conhecido 

j personagem dos 
j | desenhos da Warner 
\ J Bros esta chegando ao 
-- Brasi! depois de ter 
conqusstado miinares de 
maniacos no mundo todo. O 
guloso demónio da Tasmania 
tem que sair a procura de um 
gigantesco ovo pré-histórico 
que pode alimentar toda a 
sua ramilia por um bom 
tempo. Sao dezessete fases de 
muita aventura e humor onde 
nosso amigo tera que 
enfrentar toda a espécie de 
criaturas e armadilhas 
imaginaveis. Nao ha como 
nao notar no espantoso 
apetite de Taz. Ele devora 
tudo que encontra pela frente: 
bombas, inimigos e pimenta ( 
solta labaredas}, Um desenho 
animado para o videogame. 
Com certeza todos irao 
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e tra i poe i ra. Na primeira fase, 

Marty tem que salvar a namorada 
em apuros (despencando num 
desfiladeiro, soore uma earroca 
desgovernada ). Depois disto, sao 
perseguidos por foras-da-lei. O 
coitado do Doe arranjou uma sarna 
para se cogar - um pistoleiro que 
quer acabar com sua rapa. Muita 
aventura e apao. Para nïnguém ficar 
parado um só minuto. 


rande sucesso do 
^ cinema agora para 
Hl Mega Drive num 

lan^amento nacionai 
da Tec Toy. Marty, sua 
namorada e o louco cientista 
Doe vao parar numa roubada no 
veiho oeste, em pleno século 1 9. 
Pareo duro para nossos heróis 
que terao que enfrentar bandidos 
e muitos oeriqos numa terra hostil 


PARA REVENDAS 

TELE-LANQAMENTOS 

( 021)2094693 


IIMdIIT TKIDE.9 

fATAL FURV *>WEït moves 

GOAL! KWL 


GRAUE SEUS JOGOS EM DISQUETES 

E FAQA SEU VIDEO GAME PARECER UM COMPUTADOR 

Basta você encaixar a CPU no lugar do cartucho 
que aparecerê um menu na tela com todas 
as opQöes. Super facit. Você pode gravar 
até 3 jogos em um só disquete de 3.1/2" HD. 

KIT PARA MEGA DRIVE: 

Uma CPU 

Um drive de 3.1/2” HD 

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas 
Opcional: Um compatibilizador para uso em SUPERNINTENDO 

KIT SUPER NINTENDO: 

Uma CPU 

Um drive 3.1/2 " HD 

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas 

IMPORTANTE: 


0 Supercopiador ê um equipamento importado legaimente. 
Com Gamntia da F&brica de 06 meses. 


SUPERMAGICOM 
DAITHO INFORMATICA LTDA. 

Distrib uidor exclusivo para a América Latina 

(021)265-9626 

REVENDAS AUTORIZADAS 

Resende: Game Machine Video Ltda - (0243)54-6161 
Rio de Janeiro: Avalon Informatica Ltda - (021)262-1636 
Ocelote Systems info Ltda - (021)255-6880 


SUPER NINTENDO 

STREETFIGHTERII volley ball 

STRR WflRS bulls vs blazers 

TlNY TOON CHêSTSR C-HêêXAH 


NBA ALL-STAR CHALLENGE 
jjoe & Mac-2 



































ba ixo tem maïs urn a esquerda e 
outra a direita, neste mesmo andai 


Volte, des^a pela plataforma móvel, 
caminhe para a esquerda, suba um 
andar e encontrara mais um. 


Suba pela escada da direita, 
caminhe também a direita e des^a 
pela primeira escada que 
encontrar. Caminhondo a direita, 
você vera outra plataforma 
movedifa e mais dois reféns. 
Salve-os, claro. 


>go no ïmcio voce 
salvara mais um refém, 
Caminhe para a 
l direita, pule a 
w plataforma móvel e 
f continue a direita até 
encontrar 

N oetro 

f'miA deles. 


Volte mais uma vez pra platatorma 
movedi^a, caminhe para a 
extrema direita e des^a a escada. 
Eis mais um refém. 


Ca ia no andar da plataforma, 
caminhe d direita, pegue energia 
salve outro prisioneiro. Volte para 
o andar da plataforma, caminhe 
para a extrema esquerda e resgat 
o ultimo refém. 


Continue descendo que n< 
ultimo andar de cirna pra 






Hé- 
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Suba pela escada principal e 
encantrara o primeiro refém desta 
fase. Desga um andar. 


Para achar a saida, volte ao lugar 
onde encontrou a plataforma 
movediga e de la camïnhe sempre 
a dïrerta. 


Fique dentro do funel ati rondo sem 
parar. Quando ele comegar a 
pular, ati re para cima 
acompanhando seu movimento. 


camïnhe para o dïreita, suba pela 
escada e salve os trés prisioneïros 
que encontrou. Volte para a 
escada em que subïu que tem mais 
dois pra salvar Gaminne para a 
dïreita e desga a prïmeïra escada 
que aparecer na sua frente. 


Desga a plataforma, va para a 
extrema direïta e suba o maximo 
que der Você achou a saida. 


Desga a plataforma e salve mais 
um refém a esquerda. 

Volte para a direita e desga a 
escada até o fïm, Caminhe para a 
direita e suba até avistar o ultimo 
refém. 


2* Chefe 
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Continue descendo. O caminho é 
ünico, va para a direita, suba e 
você vera mais dois reféns. 
Continue subindo. O caminho é 
unico agora. Va para a extrema 
direita. salve o refém, 


Volte para o lugar indicado na 
foto, siga para a direita e auan' 
nao der mais, suba a escada 
salvando mais um refém. 

A saida se encontra na latera! 
superior direita de onde você 
iniciou o jogo 


Comece subindo a escada e 
caminhando para a direita. De 
andares e encontre o primeiro 


Logo de cara você vera um retem, 
salve-o. Des$a até avistar mais um 


volte e espere a plataforma no 
abismo. Des^a a escada para 
salvar o ultimo deles. Após achar o 
ultimo refém, siga a seqüênciai de 
plataiormas móveis caminhando 
para a extrema direita. 


Suba um andar na plataforma, va 
para a esguerda e suba mais unr^ 
andar (+ um refém). Repita a a^ao 
siga e encontre outro, Des^a 3 
andares e encontre mais um. 


Encontre-o na extremidade 
superior da tela. Atire sem parar. 
Ele nao tera chance! 
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« l uem veio, viu e 
I venceu! Foi um 
f grande 
acontecimento. 
Alguns dos maiores 
jogadores de videogame 
do pais reuniram-se sob 
minhas enormes asas. Tudo 
o que prometi, cumpri. A 
festa foi inesquecivel e os 
resultados pra la de 
animadores. Tomei gosto 
pela coisa e tö pensando 



em organizar algo em 
escala mundial agora. Eu 
gosto de encaminnar as 
novas geracöe. E 
resoondam-me: o que eu 
ico por vocês? 
Hospedei o pessoal num 
tremendo flat aqui na 
paulicéia, chamei toda a 
imprensa nacional, fiz um 
auêzaco. E no firn, 
presenteei mesmo! Gostei 
de ver a galera 


empenhada em vtr buscar 
(na unha) as viagens pra 
Disney, os oito Mega CDs e 
mais os oito Mega Drives. 
Valeu, galera! 

Quase que 
vocês me 
deixam 
emocionado! 

Mas nao é 
verdade que 
chorei na semi- 
final de Master. 


i 



• MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR 

• CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSÓRIOS 

• ATEN DEMOS VIDEO LOCADORAS - ENVIAMOS PARA TODO BRASIL 


■LUGAR DE FERA 
AGORA É NO ITAIM 


DE rsl 

f Ayrton Senna - $. Monaco GP il • Ace of Aces 

► Heroes of the la nee * Air Rescue 

► Back to the Future III • Alien Syndrome 

► Home Afone - Espueceram de Mïm • Cyborg Hunter 

► The Simpsons - Bart v$. the Space Mutants * Gauntlet 

* Desert Attack Helïcopter • Keneseïden 

* Krusty's Super Fun House * Kung Fu Kid 


■ Lemmings 
1 Out Run Europa 

► Power Strike 

1 Scramble Spirits 
' Shapes and Columns 
* Spell Caster 

► Spy vs. Spy 


Super Futebol II 
Super Kick of 
Impossible Mission 
Alien 3 

Alista Dragoon 
1 Botman Returns 
■ Dark Castle 


1 Greendog 

■ Dlck ïracy , 

1 Quockshot 

1 Shadow of the Beast 
1 Taz Man ia 

■ The Immortal 

■ World of illusion 
































Super-Olii 
«Ie Vid 


Porföo pos tenor/lateral 
do Chefe dando < 
autégrafos* Obsz foto~ 
svrtupiada pela Reda$ao t 


iiniiiii 


José Guilherme Ferreira, 13, e Luiz 
Reginaldo F. Curado, 15, sao os 
novos campeoes brasileiros de 
videogame nas categorias Mega 
Drive e Master System 
respectivamente. Marceto Nelson 
Wadeck, 20, e Celso Mitsuo Hono, 
22, tiraram segundo e terceiro 
lugares na categoria Mega. Na 
categoria Master, Dannl Sales 
Silva, 16, e Marcïo Lênin M. 

Freire, 16, ficaram com o segundo 
e o terceiro lugares. Dos seis, 
quatro sao de Goiania, a nova 
capita! naciona! de videogame, até 
prova erri contrario. A disputa foi 
acirrada. Após meses de preparo 
e uma longa e ardua fase de 


A chegada do Chefe e o assédio do 
imprensa. 








































4 a Daniël Ponte Vieira 

13 anos - Sobral - CE 


I 


w 


José Guilherme Ferreira, o vencedor 
da categorie Mega . 




vencedor do 


. O v&Ria 


l j ^ ■■>.. Mi . ilUW BH 11 -—— 

Chefe eatrega irofêu e prêmios aas trés Chefe entrega troféu e prêmios aas tres 

prime/ros colocados, categoria Mega. pnmeiros colocados, categona Masier. 


MASTER SYSTEM 


MEGA DRIVE 


1 2 Luiz R. A. F. Curado 
1 5 anos - Goifhnia -GO 


1 S José G. S. Ferreira 

13 anos - Goi&nia - GO 


2 2 Dannl SalesJSilva 
16 anos - GoiÖnia - GO 


2 2 NVarceio N. Wadeck 

20 anos - Curitiba - PR 


3- lUlércio Lenin M. Freire 

16 anos - Goiania - GO 


3~ Celso M. Hino 
22 anos - Jundiai - SP 


classificagao, os jogadores 
chegaram tensos ao MacDonalds 
da Bandeirantes em Sao Paulo 
logo cedo no domingo, dia 31 de 
janeiro. Boa parte da imprensa 
nacional estava presente, ansiosa 
para conhecer os 17 finalistas e 
saber quem seriam os novos 
campeöes. Da TV Gazeta a Rede 
Glooo, passando pela SBT, MTV, 
jornais diarios e revistas semanais, 
a presentia maci^a da imprensa e 
a grandeza do evento conferiram 
um novo status ao videogame no 
pais. Os novos campeöes levaram, 
afinal, um total de seis viagens a 
Disney, oito fantasticos Sega-CDs, 
contratos de colaboragao, 
assi natu ras e outros prêmios mais. 
Tudo isso gra^as a SUPERGAME e 
ao patrocinio generoso de 
empresas como McDonald's, Varig 
e TecToy. Na categoria Master, o 
|ogo da semifinal foi Gauntlet e o 
da final, Sonic 2. Para Mega 
foram escolhidos Botman Returns 
para a semifinal e Sonic 2 para a 
.inal. Cada bateria durou 20 
minutos e a sele^ao dos campeöes 
foi feita de acordo com as 
melhores pontua?öes. 

A finalissima da Super Olimpiado 
92 parou momentaneamente para 
a entrada de ninguém menos que 
o Chefe em pessoa. Contrariando 
todas as expectativas, 
principalmente as da redaföo, o 
Chefe nao aguentou e resolveu se 
sujeitar ao assédio dos fas e da 
imprensa para poder assistir a 
finalissima. Vestido com uma 
roupinha dommgueira que 
lembrava os Rea Hot Chili Peppers, 
até a redacao acabou admitindo 
que o Chefe arrasou na sua 
primeira apari^ao publica. Cheqou 
num reluzente Mercedes azul e Foi 
seguido pela imprensa até parar 
nu ma vaga que reservara bem ao 
lado da competi^ao. Distribuiu 
autógrafos, bonés, kits do 
McDonald's, camisetas e, é claro, 
revistas. Gostou tanto que acobou 
ficando até o firn da competïfao 
para entregar os prêmios 
pessoalmente. Saiu 
prometendo mais para breve. 















GAMESHOP 





CLASSIFICAD 

icïrkidrfckidrtdci 



VENDO 


ik Um Mini Game série Master 
(Al te red Beast ) e uma fïfca de 
Mega Drive (Desert Strike). 
Tratar com Junior, Tel: (011) 
955-0865 

ir Tres Fitas de Ma ster System: 
Mönica no Casteb do Dragao, 
Indiana Janes e a Ultima 
Cruzada e Ayrton Senna - 
Super Monaco GP II. Quern 
estiver interessado envie uma 
carta para: Eduardo Evaristo 
Alboite, Av. Getulio Vargas, 
2.600, ap. 32, Agua Verde, 
Curitiba - PR - CEP 80240 040 , 
ou ligar para o tel (041) 242- 
8906. 

k Um Phantom System com 
cinco cartuchos em ótimo estado 
de conservagao e um pre$Q 
©special. Ös interessados 
poderao ligar para (065) 321 - 
1961, ou escrever para Rua 
Joao Bento, 245, Centra - 
Cuiaba - MT - CEP 78045-450. 
Falar com André. 

k Um "Pense Bern" da Tec Toy, 
praticamente nova, na caixa 
com sete livros. Tratar com 
Rodrigo Cardoso, Rua Dr. 
Carlos Salles Block, 485, apta. 
10, Bairro Anhangabaü, Jundiai 
-SP-CEP 13200, 

As fitas de Mas ter System, 
World Grand Prix e The Secret 
of Shinobi por Super Mario llï 
ou II e Simpsons de Nintendo. 
Tratar com Carlos Eduardo S 
Amorirn, Estrada Sta. Moura, 
150, BL 13, apto. 201 - Tel: 
342-3446 - Rio de Janeiro - RJ - 
CEP -22780-170 


★ As Fitas Rastan (Master) e 
Kenseiden (Master) em ótimo 
estado, com o manual. Por 
Super Futeboi I! e Vigilante 
todas do Master tratar com o 
Jeison, tel: (0244) 65-2455. 
Rua Capïtao Mexias, 176 - 
Mendes RJ - CEP 26700-000. 

★ Cartucho de Nintendo 
americano ( Tartarugas Nïnja 
II, Mega Men III e Super Marïo 
Bros do Nintendo japon es). 
Interessados tratar com Al ex ou 
Ayres pelo fone: (0192) 
612276 -Moji Gua$u - SP. 

★ Videogame do Paraguai 
novinho em folha em ótimo 
estado com duas fitas que sao 
elas: Fortress DeFense e Duck 
Fight, tudo na caixa e mals um 
Mini Game série Master ( 
Strider). Por um Top Game ou 
Turbo Game com ou sem fitas. 
Falar com Rodrigo Nascimento 
Campos, Rua In ai os do Brasil, 
198 - Teixeira Soares - PR ou 
pelo fone: (0424) - 22 2795. 

★ Quatro cartuchos de Mega 
Drive : Terminator, Golden Axe 
II, Road Rash e Desert Strike. E 
também 3 cartuchos de 
Nintendo: Robin Hood, Buck 
O'Hare e Star Wars. 
Interessados tratar com 
Anderson Resendes, Rua 
Oleqario Maciel, 875 - 
Ubenandia - MG. Ou pelo fone 
(034) 235-6279 - CEP 38400. 

k Tres fitas de Mega Drive, 
uma pistola Laser Gun do 
Phantom System e uma TV a 
cores, semï-novos. Falar com 
Davi, Rua Aristeu de And rade, 
229 - Farol - Maceió - AL. 



Rua Rocha Pombo, 30 - überdade 
Tel: (011) 277-8199-Sao Paula 


Fone: (082) 223-4049. Davi 
Ramalhö - Maceió - AL. 


TROCO 


k Um Atari VG 3000 
acompanhado de 28 jogos ma is 
um controle da Dynacom e um 
relógio digital, por um Master 
System oom Sonic e um controle. 
Tratar com Ivan Miranda no tel: 
444-2174. Dou preferêneia a 
pessoas de Belo Horizonte. Ivan 
Boato de Miranda - Belo 
Fbrïzonte - MG, 

k Os cartuchos: Paper Boy, 
Mónica no Castelo do Dragao, 
Cyber Shinobi, Olimpic Gold, 
Golvellïus, por outros cartuchos 
para Master. Dou Preferêneia 
para: Bart Vs Mulants Espaciais, 
Sonic (1 ou 2 ), Tom & Jerry ou 
Golfe Mania. Tratar com 
Gustavo Mendonga no 
telefone:387-3148, Brasilia - DF. 

★ Uma pi stola Lïght Phaser, pelo 
cartucho Wonder Bov ou troco 
por Psycho Fox. Paulo Vinïdus 
Sales Macedo, Rua Pio XII, nB 
26, Magé - RJ - CEP 25900- 
000 . 

★ Turbogame, novo, na caixa, 
compativel com Nintendo mais 
dois cartuchos ( Magie Carpet e 
Turtles III), por Mega Drive oom 
1 fita e 2 controles com as 
liga£öes completas. Escrever 
para: Rua Naer Murback, 135, 
Primavera, Bauru - SP - CEP 
17033. Leandro Alves. 



Rua Puitor Alborto Aujjuita, 691 
Sta. Maria - SANTOS - SP 
Ïol.ï {0132) 30-7760 


k Master System II, com 2 
controles (Pro 1 e o comum ) e 4 
carts ( Indiana Jones e a Ultima 
Cruzada, After Burner, 
Dynamite Dux, Doublé Dragon 
), por um Super Nintendo com 5 
carts, sendo que 2 destes carts 
sejam F-l, Fbro II e Tinny Toon 
e os outros da sua escolha. 
Pablo de Oliveira - Rua México, 
902 - Floresta - Camapua - RS - 
CEP 96180-000. 

k Videogame Top Game VG 
8000, com controles Power Tron 
e cartucho Street Fighter 2 + um 
teclado, por um Mega Drive 
com 3 fitas ou Super NES sem 
fitas. Escrevam para Mario 
Leinfelder Sovio. Rua Horacio 
Wells, 137 - Sapopemba - Sao 
Paulo - SP - CEP 03920-240 

k RPG, Super Monaco GP e 
Super fJang On, iacrados, 
completos com instru£Öes e 
originais da Tec Toy, por RPGs 
Phantasy Star 2 e 3. Alguma 
duvida, posso negociar. Fago 
qualquer negócio. Denis no 
fone: (011) 588-0126 - Sao 
Paulo - SP. 

k Um Turbogame VG 9000 T, 
com duplo sïstema (72 e 60 
pinos) junta com 2 joysticks 
turbo e 4 fitas Cabal, 
Girodine, Gun Smook e uma de 
32 jogos. Tudo novo na caixa 
por um Mega Drive em bom 
estado. Interessados falar com 
Alcides Ogliari Jr. pelo tel: 
(0492) 23-2567, ou escrever 






PODIUM GAMES 

oles. Acessórios e Cartuchos. 

nentes. 

1 hora. 

• Loco cao de games em domicilio. Entrega 
e retira. 

Rua Heitor Peixoto, 438 - Cambucï - Tel.: (011) 277-0751 - Sao Paulo 
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HOLLYWOOD 

Locacao e venda de 
Mega, Master, 
Nintendo e Super Nintendo 

Av. Ioöö Pcs&oOj 497 
Cürnil6f>ölis * SarciQ André - SP 

para Rua Ministro Pedro de 
Taledo, 327 - öairro Coral - 
Lages SC -CEP 88509-530. 
ie Master System II com 3 fitas 
[ Shinobi - Moonwalker ■ Alien 
Storm ), por 10 fitas do Mega 
Drive ja po nes (Sega Genesis). 
Trotar com Flavio Corrêa, Tel - 
(0195) 66-1391 - Analandia - 
SP. 


VENDO OU TROCO 


ie Cinco füas do Master 
System, sendo elas: Futebol, 
Alex Kidd in Miracle World, 
Zaxxon, R Type, Golden Axe ) 
com o manual e na caixa por 
uma fita do Mega Drive, de 
preferência, Burning Force, 
Rood Rash, Joe Montana II ou 
Mario Lemiux Hockey. Tratar 
com Gustavo Camargo (0195) 
246097. Rio Claro - SP 

ie Um Mini game série Master 
Pit - Fighter, por urn pre^o bem 
ra zoovel, ou troco por outro 
qualquer que seja da série 
Master, interessados falar com 
Igor pelo fone (067) 384- 
1890, Rua Carlos Scardine, 
247 - Coophasul - Campo 
Grande - MS - GEP79117- 
160 . 

ie Vendo ou troco por outras 
fitas de meu interesse as fitas 
de Genesis: Sonic e Guack 
Shot. Tod as as 2 em excelente 
estadö, com caixa e manual. 
Daniël Barreto, tel: (021) 714- 
7789 - Niterói - RJ. 


TARGET 

VIDEO GAME LOCADORA 

* Venda de acessórios, 
Carluchos e 
Videogames 

* Assistent! a Téenica 

* Aluguel de CartucKos. 

Rua R-l n? 195 - 5, Oeste 
Goiania ■ GO - Tel. 291-1607 _ 

ie Videogame Odissey com 8 
fitas e 2 controles + 
computador TK 95 com 3 jogos 
e 2 programas educativos 
[tudo na caïxa). Ou troco por 
Phantom ou Nintendo ou Super 
Nes ou Mega Drive. Ambos 
com duas fitas e um ou clois 
controles. Na caixa e em bom 
estado. Escrever para Rua 
Simao Lotemberg, 34. Jardim 
Esmeralda. Sao Paula - SP - 
CEP 05367-000. Antanio dos 
Santos Neto. 

ie Dois controles Genesis 
normal, ou troco por alguma 
fita de Mega Drive do meu 
interesse. Ricardo Augusto, Rua 
Barao do Triunfo, 1176, ap. 51 
- CEP 04620 - Sao Pa ulo-SP 

ie Top Game VG 9000 ( 2 
controles quebrados com 1 fita 
+ Atari, 2 controles e varias 
fitas).Otimo estado, por Master 
System 1, (I ou II! com 1 ou 2 
controles, com ou sem fitas. 
Rua Rabelo da Cruz, 4ó8 - 
Vila Nivl - Sao Paulo - SP - 
CEP 02255. 

ie Mega Drive japonês 
transcodificado, com dois 
controles, sendo um deles 
Rapid Fire e duas fitas + um 
Master System II com duas fitas 
e Alex Kidd na memória, mais 
um controle e uma pistola. 
Tudo por um Mega Drive cam 
duas fitas e dois controles. 
Tratar com Wagner pelo fone: 
(011)456-7425. Diadema - SP. 



NAO SAIA 
DE CASA 
SEM ELA! 



COMPRO 


ie Fita de Genesis ( Mega Drive 
) Might and Magie (RPG), 
Leonardo Chagas Hyppolito, 
Rua Ribeiro Guimaraes, 80, 
apto 606, Tijuca - Rio de 
Janeiro - RJ - CEP 20511. Tel: 
(021)228-9699. 


CLUBES 


ie Fundamos o Fanatgames, 
especlalizado em Mega, 
SNES e Arcades. Guem 
quiser fazer parte do Clube, 
basta nos enviar uma carta 
com os dados pessoais { e o 
console que possui ) mais 
uma taxa Je 5.000,00 
cruzeiros ( ïnscri^ao) e de 2 
em 2 meses a taxa de 
5.000,00 (despesas). 
Escrevam para Clube 
Fanatgames - Rua Condor, 
257, V. Padre Manoel da 
Nóbrega - Campinas - SP - 
CEP 13.060-150. 

ie Games Club do Brasil - 
Atengao galera! Seja sócio 
do nosso ciube e tenha um 
jornol bimensal, super dïcas, 
enderecos das melhores 
locadoras, lan^amentos, 
sorteios de games e uma 
carteirlnha espedal e etc... 
Mande todos os seus dados, 
inclusive de seus pais. Pague 
todos os meses uma taxa de 
10 mil cruzeiros, reajustada 
de quatro em quatro meses 
em 60%. Se você tem a 
carteïrinha do Chefe, tenha 
50% em tudo. Mande carta 
com selo para resposta para: 
Games Club do Brasïl, Al. 
Roberto de Jesus Oliveira, 
Rua 23 de janeïro, 99, Cristo 
Redentor - Fortaleza - CE - 
CEP 60337-440. 


( TECNOFAX ) 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
Hl TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


* Prevos Especiais para a 
oficina, revendedores e 
locadoras 

* Assistêneia Técnica 
Especiaüzada em Vfdeo 
Games e Acessorios 
Nacionais e Importados 

• Transcodifica^ao de Super 
Nes/Super Eamicom em 2 
horas, Neo Geo, Nintendo, 


Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 horas. Garantia 
de 1 ano. 



* Modificamos mödulos de RF 
Super Eamicom e Nintendo 
japonês para entrar em canal 
3 em 2 horas. 


* Destravarnos Nintendo 
Americano. 



* Kits pera lïmpeza de 
contatos de Vfdoo Games 
e Cartuchos. 

• Adaptadores para 
cartuchos 


ie Games Clube - um clube 
para os fas de Master, Mega 
Drive, Atari e Game Gear. 
Os interessados devem enviar 
uma carta com o seguinte 
dados pessoais: nome, 
endere?o, data de 
nascimento, 2 fotos 3X4 e 
nome do console e cartuchos 
que possut. Você tera direita 
a jornal e carteirinha. O 
Clube fica na rua Timóteo 
1,032, Bairro Santa Inês, 
Belo Florizonte - MG - CEP 
31080-040. 


ATENDEMÜS TODO BRASIL VIA SEDEX | 


TECNOFAX Comêrcio e 
Assistêneia Tëcnica Ltda. 
m Rua Sta. Efigëma, 295 and ar 
g Cj. 114/115 CEP: 01207 Sau Paulo - SP 

y Tel.: (011) 222-1471 

Z Fone/Fax: 222-9083 

31 

Q AUTORKADA 

Belém/PA - AUtec Inf. Rua Judo 
2 Balbu 1186 SL. 07 TH.: (091)229.7353 
S Feira de Santana/BA - Romaq Rua 
g Tunjuia, 297 - Tfel.i (075} 221,3963 
Ê SAo Paul o/SP - Games e Games Rua 
<! Guarani, 283 - TH.: (011) 227,3742 













































Game Maniacos Clube - Nosso 
clube faró um jornal mensal com 
dicas e a retrospectiva dos 
lan^amentos do mês. Também 
fa re mos campeonatos de dols 
em dols meses. Para partidpar 
do nosso clube, basta mandor 
nome, idade, endereto, escola, 
telefone e videogame, juntando 
uma foto 3X4. Nao cobramos 


taxa de inscrï^ao. Cartas para: 
Rua 7 de setembro, 943, ap. 
702 - CEP 96508 - Cachoeira 
do Sul - RS. Tel: (051) 722- 
4928. 


DESAFIO 


i; Desaflamos qualquer pessoa, 
mortal ou i mortal, ser vivo, ser 


lunatico, plloto ou qualquer pes- 
soa que $e diz fera, a desafiar 
nosso piloto Rogério Cassio no 
jogo Super Volleyball do Mega 
Drive. Aquele que tiver coragenn 
para enfrentar nosso leao é só 
entrar em contato com " Amigos 
da SEGA ", Rua Araripe, 411 - 
Vila Califórnia - CEP 03215 - 
Sao Paula - SP. 


Classificados 
SUPERGAME ^ 
Caixa Postal 9442 
Sao Paulo,SP 
CEP 01051 



I 

i 

i 




VENHA CONHECER 

Nossos utmos 

LANCAMENTOS 


mm 


A MAÏS nova evolu^ao em 

VÏDEO-GAME, 

CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 


RUA SANTA IFIGÉNIA,190 - CEP 01207 000 
TELEFAX: 229*8656 - SAO PAULO 

AA.Av\ Ww v V W V 


ESTABELECIMENTOS C0NVENIAD0S 

locadoras 

GAME HOUSE . 

* Av. Mnesifo Póulo e SitvQj 400 Lj. 377 — II ha Plozct 

WW*R1 n° 195 - Seiof Qesfe - Gotanio - GO - CEP: 74195-020 
Tei: (062] 291-1607 

TJlnto Vir^ia, 326 - Tatuapé - Sao Padlo - CEP: 030644300 
Tel: [01.1] 217-2159 

^ Rua JoSqufm Ftoriano, 864 - lÉairn - Sao PquIo - CEP: 04534-003 
Tel: [011] 8204560/020-6921 

HOLIYWOOD GAMES 

* Ay. Joao Pessoa, 497 - Santo Aodrè - Sao flaub - CEF: 09230-6 jQ 
Tel: (GUI 447-5680 

SPEED GAME rco iinR4 

* R Pastor Albcrto August 691 ■ Sta. Maria - Santos - SI - CLP llOBü 

Tel: [0132} 307760 


1223 - Joinville - Sta. Catarina - CEP: 89201-M0 

1e| : |04/4] 33-6572 

TLt-S - Söo Peel. - 5.P. - CEP: 0 )23 040- ‘e: (011) «7-3/42 

SK2S 

. R. José Clemente, 31 - Cenlru - EJ - CFP: 74200 020 V [021) 722-5775 

ASSISTÉNCIA TÉCN1CA 

issta m - 1 ■ ° nA - c ' s - 114,1,5 ~ 500 m ° - sp 

CEP. 01207-001 - Tel: (011) 222-1471 e 222-9033 

AU TORI ZA DA TECNQFAX 

?/v7i!a. Roberto 'Frete, loja 44 - Shöpping Cidnde Jordim - Nalal - RN 
CEP: 59080-400 - Tels: [084] 217-5935 ou 231-9258 


NEW GA 


FLIPERAMA E VIDEOGAME 

A. mais recente. „ovidad.s em Sep.r Nintendo Me 9 a Brl» • 
jogar conto se estivesse em casa. Temos amda fliperama pam voce |og 

VENDA DE MAQU1NAS DE VIDEO PROFISSIONAU 

Rua Nova Baröo, 7 - Ao | odo do M.ppin Pp,. Remos - 56 c Poule - Tol: (011) 














































































































„wiiTirmciclissimo! 

A melhor versao do maior jogo de luta 
da história sai para Mega Drive! 


jgA a ' s uma vez a SG 

■ II I confirma a lebre que 

■ | I havla ievantado! Nós 
HWF adiantamos que sairia 
1^" m Street Fighter, na versao 
'Champion Edition" para Mega Drive 
e agora temos a confirmapao. Um 
executivo da area de vendas 
internacionais da Capcom, fabricante 
do cartucho, cantou a bola, por 
telefone, para o Chefe. Nao ricou 
apenas nisso, Diz ele também, que a 
própria Capcom, uma das melhores 
fabricantes de jogos do mundo, vem 
de mala e cuïa se instalar aqui no 
Brasil. Street Fighter II devera sair 
para Mega até Abril nos EUA. Na 
versao "Champion Edition", você 
podera jogar com os quatro chefes! 





Um dos golpes ma is lulminantes de Streel 
Fighter II é o "Torpedo Flamejante\ de M. 
Bison, também conhecido como 'Toste*" 


Agora vocë podera jogar com Sagat e usar o 
poderoso "Tiger Upper Cut'', uma boa 
resposta ao "Dragon Punch" de Ryu 



uonhefci os quatro chefes de SI II Champion Edition 
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A versao para 
Mega Drive de SF IK 
promete ser uma 
das melhores! 


A enorme fa ma do iogo Street 
Fighter II data de julho do ano 
passado, quando a Capcom, 
empresa que fabricara o Arcade, 
langou uma versao para os consoles 
de 16 bits da Nintendo (Super Nes 
e Super Famicom). Esta conseguiu 
manter uma incrïvel fidelidade ao ja 
popular Arcade, tanto nos detalhes 
graficos e sonoros, como na 
"playability" (ou "jogabilidade"}. 
Com isso, o cartucho estourou no 
mundo inteiro e foi considerado por 
toda a imprensa especializada 
como o lancamento do ano em 
1992. Na esteira deste sucesso, 
outras versöes de SF II foram 
lancadas para os ma is diferentes 
consoles e microcomputadores, A 
Commodore, por exemplo, ja 
lanpou o jogo para os 
microcomputadores Spectrum 64 e 
Amigo. Esta ra disponivel, em breve, 


A "Champion Edition"de Street Fighter II é a versao mais cobigada pelos "Street fighters" 
veteranos. Oferece mais golpes que o Arcade anterior, pode-se jogar urn contra o outro com 
o mesmo lutador e ainda hit ar com os chef es. Na foto acima. Bal rog (esq.) encara Sagat 


Spectrum 64: fraco 






Existe um truque para jogar um contra o 
outro com o mesmo lutador em Super Nes. 
Mas nao é possivel jogar com os chef es. 


Na versdo para o microcomputador Amiga 
os movimentos sëo hem mais grasseiros 


para o formato 1BM/PC e nem o 
velho nintendinho (oito bits) ficou 
sem uma versao razoavel, embora 
pirata. A esta altura do 
campeonato, os ümcos a ficarem 
de fora sao os segamamacos* 
Condigao lastimavel que sera 
remediada logo com o lan^amento 
para Mega Drive da melhor versao 
do Arcade, a "Champion Edition 1 ’. 
Ninguém viu ainda, mas 
especula-se que deve ser tao boa 
quanto a do Super NES, a melhor 
até agora para consoles, E com a 
grande vantagem de poder jogar 
com os chefes. E espera r para ver 
Sera que a Capcom nao vai 
inventar um pequeno lutador 
supersönico para a versao 
Mega? 


^Tmro ENCARNACöe 
r NES 
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De um 


Nenhum chefe de fase vai segurar você! 


e recarregue a 
energia no 


McDonalds 




















Compre Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissïonal e ficheïros importados com 
temporizadores e reset automatico para Snes, Neo Geo e Gen< 


TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÓRIOS. 



Trabalhamos com todos as morcas dispon (veis no mercado international. 

R, Teresa, 1,515 - Lj. 147 ■ Petrópolis - RJ - Tel (0242) 31-1352 - 

R, 16 de Marco, 338 - Centro - Petrópolis - RJ (iojo e escritório) - Te!: (0242) 31-1352 - Fax; (0242) 31-4872 
Breve no llho Flaza - ht. Maestro Paulo e Sflva, 400 - loja 377 





















